10.

I1.

12.

13.

14.

15.

I6.

17.

© thilof ©

Klassiker (B)

Bibliothek, Burggraben, Dorf, Hexe, Keller, Markt, Miliz, Mine, Schmiede, Thronsaal

Grofle Alchemie (AL)

Alchemist, Apotheker, Golem, Kriuterkundiger, Lehrling, Stein der Weisen, Universitit, Vertrauter, Verwandlung, Vision
Alchemie auf See (AL-S)

Alchemist, Apotheker, Vertrauter, Weinberg / Ausguck, Embargo, Fischerdorf, Insel, Piratenschiff, Werft

Beste Ernte (RE)

Bauerndorf, Ernte, Festplatz, Fiillhorn, Harlekin, Junge Hexe (+ Wahrsagerin), Menagerie, Pferdehindler, Turnier, Weiler
Angriff & Verteidigung (RE-S)

Harlekin, Junge Hexe (Bann: Weiler), Pferdehindler, Wahrsagerin / Bazar, Botschafter, Beutelschneider, Geisterschiff,
Leuchtturm, Seehexe

Bauern & Gelehrte (RE-AL)
Bauerndorf, Ernte, Festplatz, Nachbau, Pferdehindler / Alchemist, Golem, Kriuterkundiger, Lehtling, Vision

Blithende Schifffahrt (BZ-S) + Kolonie, Platin
Ausbau, Bank, Gesindel, Grofler Markt, Talisman / Entdecker, Fischerdorf, Perlentaucher, Schatzkarte, Schmuggler

Die Goldmacher (BZ-AL) + Kolontze, Platin
Gewdlbe, Hort, Miinzer, Quacksalber, Steinbruch, Wachturm / Apotheker, Stein der Weisen, Universitit, Verwandlung

Reiche Zeit (BZ-RE) + Kolonie, Platin
Abenteuer, Arbeiterdorf, Konigliches Siegel, Lohn, Quacksalber, Schmuggelware / Fiillhorn, Pferdehindler, Wabhrsagerin,
Weiler

Kapitalismus (BZ-G) + Kolonie, Platin

Bank, Handelsroute, Hort, Leihhaus, Miinzer / Berater, Kaufmannsgilde, Meisterstiick, Platz, Steuereintreiber
Gildemeister (G)

Arzt, Bicker, Berater, Hellseherin, Herold, Kaufmannsgilde, Meisterstiick, Platz, Steinmetz, Steuereintreiber

Seehandel (G-S)
Herold, Kaufmannsgilde, Steuereintreiber / Bazar, Embargo, Hafen, Handelsschiff, Lagerhaus, Navigator, Piratenschiff

Ausbildung (G-AL)

Arzt, Berater, Leuchtenmacher, Meisterstiick, Steuereintreiber, Wandergeselle / Apotheker, Lehrling, Universitit, Vertrauter
Erntedank (G-RE)

Bicker, Meisterstiick, Metzger, Steuereintreiber / Bauerndorf, Ernte, Festplatz, Fiillhorn, Pferdehindler, Weiler

Viele Pferde (M) + Ausritt, Weg des Pferdes
Herberge, Hirtenhund, Jagdhiitte, Kavallerie, Koppel, Pferdestall, Schlachtross, Schlitten, Stallbursche, Viehmarkt

Stampede (M) + Stampede, Weg des Pterdes
Brennofen, Depot, Herberge, Kopfgeldjigerin, Koppel, Schrott, Vertreibung, Viehmarkt, Ziegenhirtin, Zufluchtsort

Exilanten (M) + Transport, Weg des Wurms
Depot, Hexenzirkel, Kamelzug, Kardinal, Kopfgeldjigerin, Schwarze Katze, Verschneites Dorf, Vertreibung, Wache,
Zufluchtsort
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20.
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29.

30.

31.

32.

33.
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36.

37.

38.

39.

40.

Nehmen (M) + Biindnis, Weg der Rarte
Brennofen, Falknerin, Herberge, Hirtenhund, Nachschub, Pferdestall, Schwarze Katze, Stallbursche, Wache, Wanderin

Allein (M-S) + Verbannung
Fischer, Kopfgeldjéigerin, Verschneites Dorf, Vertreibung, Wanderin / Ausguck, AuBenposten, Embargo, Perlentaucher,

Taktiker

Billiger Jakob (M-AL) + Weg des Affen
Depot, Kamelzug, Nachschub, Schlitten, Schwarze Katze, Verschneites Dorf / Apotheker, Kréuterkundiger, Verwandlung,
Weinberg

. Jager & Reiter (M-RE) + Ausritt, Stampede

Falknerin, Jagdhiitte, Koppel, Pferdestall, Schlachtross, Stallbursche / Menagerie, Pferdehindler, Treibjagd, Turnier
Tiere & Menschen (M-G) + Wagnis, Weg des Frosches

Falknerin, Hirtenhund, Schwarze Katze, Stallbursche, Viehmarkt, Ziegenhirtin / Bicker, Leuchtenmacher, Steinmetz,
Steuereintreiber

Mehr oder weniger (M—G) + Ausritr, Weg des SszmelTerb'ngs
Fischer, Herberge, Schlachtross, Viehmarkt, Wanderin / Arzt, Herold, Kaufmannsgilde, Meisterstiick, Steinmetz

Grofler Gefallen (V) + Bankrersverbund

Gildemeisterin, Importeurin, Mittelsmann, Ortschaft, Schmeichler, Tand, Untergebener, Unterhindlerin, Vertrag, Zauberer
Maritim (P) + In See stechen

Ausgesetzter, Blinder Passagier (BI]]Ig), Erste Maatin, Flaggschiff, Fregatte, Langschiff, Mannschaft, Quartiermeister,
Schiftsjunge, Seil

Kein Plunder (P) + Mahlstrom

Abenteurerin, Bergbaustmﬂe, Blinder Passagier, Gauner, Grotte, Schamanin, Schmelztiegel, Sumpfhijtten, Vergréﬁerung,
Vorarbeiter

Feministinnen

Banditin, Falknerin, Handlerin, Kopfgeldjigerin, Torwichterin, Vorbotin, Wahrsagerin, Wanderin, Wilddiebin, Ziegenhirtin

Exorzismus

Besessenheit, Bischof, Hexenzirkel, Junge Hexe (Kréuterkundiger), Kapelle, Kardinal, Seehexe, Talisman, Vision, Zufluchtsort

Geldgeschifte + Kommerz, Kolonie, Platin
Bank, Bazar, Beutelschneider, Depot, Geldverleiher, Geldversteck, Handelsroute, Handelsschiff, Hausierer, Nachschub

Markt & Handwerk + Kolonze, Platin
Fischer, Grofler Markt, Jahrmarkt, Kunstschmiede, Miinzer, Pferdehindler, Quacksalber, Schmiede, Topferei, Werkstatt

Kupfer, Silber, Gold + Plackerer
Banditin, Beutelschneider, Biirokrat, Hindlerin, Hort, Kamelzug, Leihhaus, Quacksalber, Stallbursche, Wanderin

Metall & Punkte + Kolonie, Platin, Weg der Maus (Handelsroute)
Bischof, Denkmal, Embargo, Festplatz, Girten, Halsabschneider, Insel, Piratenschiff, Universitit, Weinberg

Strafle + Besiedlung, Verzoégerung, Kolonre, Platin
Verwandlung, Nachschub, Apotheker, Verschneites Dorf, Thronsaal, Harlekin, Gewdlbe, Hort, Bank, Hausierer

Promos + Biindnis, Verzweiflung
Weinberg, Weiler, Vision, Schweriner Dom, Befestigtes Dorf, Geldversteck, Gouverneur, Kapitin Tobias, Kénigshof, Prinz

Politik

Botschafter, Biirokrat, Denkmal, Gouverneur, Kénigliches Siegel, Ratsversammlung, Stadt, Umbau, Vasall, Vertrauter

Geld + Forderung, Wagnis, Kolonre, Platin
Abenteuer, Bank, Depot, Fiillhorn, Hort, Lohn, Meisterstiick, Nachschub, Schmuggelware, Talisman

Zweier + Plackerer, Weg des Schafes

Eingeborenendorf, Embargo, Hafen, Keller, Kriuterkundiger, Leuchtenmacher, Leuchtturm, Perlentaucher, Schwarze Katze,

Weiler

Dreier + Fufimarsch, Weg der Maus (Botschafter)
Fischerdorf, Handelsroute, Hirtenhund, Kamelzug, Lagerhaus, Schrott, Vasall, Verschneites Dorf, Vorbotin, Wahrsagerin

Vierer + Nutze den Tag, Weg des Frosches
Bischof, Dorfanger, Golem, Miliz, Pferdehindler, Schatzkarte, Schmiede, Seehexe, Talisman, Turnier

Finfer + Kommerz, Weg des Ochsen
Auflenposten, Banditin, Brennofen, Geisterschiff, Harlekin, Jagdhiitte, Leihhaus, Torwichterin, Treibjagd, Werft



41.
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45.

46.

47.

48.

49.

50.

SL

52.

53.

54.

SS.

56.

57.

58.

59.

60.

61.

Teuer + Reiche Ernte, Kolonre, Platin, Weg der Eule
Bank, Festplatz, Grofler Markt, Halsabschneider, Hausierer, Hort, Kénigshof, Schlachtross, Viehmarkt, Wanderin

42 @ + Nutze den Tag, Weg der Maus (Perlentaucher)

Abenteuer, Berater Herberge, Hirtenhund, Hort, Kapelle, Schwarze Katze, Universitit, Weinberg, Zufluchtsort

Einfach
Arbeiterdorf, Bazar, Denkmal, Geldverleiher, Handelsschiff, Hexe, Kapelle, Laboratorium, Schmiede, Werkstatt

. Komplex + Investition, Weg des Frosches

Fullhorn, Golem, Handelsroute, Harlekin, Piratenschiff, Prinz, Treibjagd, Turnier, Vision, Wachturm

Best-of + Biindnis, Weg der Maus (Schrott)

Junge Hexe (Bann: Vasall), Kapitin Tobias, Kavallerie, Quacksalber, Schmuggler, Schwarze Katze, Taktiker, Turnier,
Universitit, Verwandlung

Dauer
Auﬁenposten, Dorfanger, Fischerdorf, Hafen, Karawane, Lastkahn, Leuchtturm, Schweriner Dom, Taktiker, Wache

Aktionen + Nutze den Tag, Weg des Maultiers
Apotheker, Ausguck, Drahtzicher, Grofler Markt, Hafen, Keller, Menagerie, Turnier, Vertrauter, Zufluchtsort

Reaktion + Gutes Geschift, Weg des Chamileons
Burggraben, Dorfanger, Falknerin, Harlekin, Hirtenhund, Gesindel, Pferdehindler, Schlitten, Schwarze Katze, Wachturm

Tableaus + Enklave, Weg der Maus (Handelsroute)
Depot, Eingeborenendorf, Embargo, Halsabschneider, Hexenzirkel, Insel, Piratenschiff, Schweriner Dom, Vertreibung,

Wache

Mill + Verbesserung, Weg der Maus (Schrott)
Embargo, Kunstschmiede, Lehrling, Mine, Miillverwerter, Piratenschiff, Schatzkarte, Torwichterin, Verwandlung, Wachturm

Arm + Verzweiflung
Beutelschneider, Eingeborenendorf, Gesindel, Lohn, Miillverwerter, Schmuggler, Stallbursche, Verschneites Dorf,
Ziegenhirtin, Zufluchtsort

Reich + Kommerz, Kolonre, Platin, Weg des Affen
Bank, Fiillhorn, Geldverleiher, Handelsroute, Leihhaus, Miinzer, Schatzkammer, Stein der Weisen, Thronsaal, Weinberg

Kiufe + Wagnis
Grofler Markt, Halsabschneider, Handelsroute, Kriuterkundiger, Miillverwerter, Pferdehindler, Schmuggelware, Verschneites
Dorf, Weiler, Werft

Karten + Investtion, Weg der Eule

Gesindel, Jagdhiitte, Junge Hexe (Bann: Schlitten), Kavallerie, Lagerhaus, Lastkahn, Ratsversammlung, Schmiede, Taktiker,
Wachturm

Alphabet

Apotheker, Botschafter, Carcassonne (= Befestigtes Dorf), Drahtzieher, Entdecker, Falknerin, Golem, Hirtenhund, Insel,
Junge Hexe (Bann: Keller)

QWERTZ + Weg des Ochsen
Quacksalber, Wahrsagerin, Entdecker, Ratsversammlung, Tépferei, Ziegenhirtin, Umbau, Insel, Perlentaucher, Pferdehindler

Attacke + Plackerer, Verbesserung, Weg des Maulwurfs
Beutelschneider, Halsabschneider, Hexenzirkel, Junge Hexe (Bann: Botschafter), Kardinal, Schwarze Katze, Vertrauter,
Vision, Wache, Wahrsagerin

Freundlich + Gutes Geschift
Bischof, Embargo, Gewélbe, Gouverneur, Handelsroute, Herberge, Ratsversammlung, Schlitten, Schmuggler, Turnier

Verflucht + Verbannung, Weg des Ochsen

Botschafter, Embargo, Hexenzirkel, Hirtenhund, Kopfgeldjigerin, Kunstschmiede, Pferdehindler, Quacksalber, Schwarze
Katze, Zufluchtsort

Trickser + Nutze den Tag

Beutelschneider, Drahtzieher, Geldversteck, Halsabschneider, Harlekin, Hausierer, Quacksalber, Schmuggler, Taktiker,
Wahrsagerin

Statisch + Forderung, Weg des Frosches

Alchemist, Befestigtes Dorf, Gesindel, Konigliches Siegel, Kriuterkundiger, Nachschub, Schatzkammer, Seehexe, Stein der
Weisen, Topferei
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63.

65.

66.

67.

68.

69.

70.

71.

72.

73.

74.

75.

76.

77.

78.

79.

30.

31.

32.

33.

34.

Doppelt
Bauerndorf, Eingeborenendorf, Fischerdorf, Golem, Herberge, Jagdhiitte, Jahrmarke, Stadt, Thronsaal, Universitit

Dreifach
Depot, Drahtzieher, Geldverleiher, Gesindel, Halsabschneider, Kénigshof, Lagerhaus, Lastkahn, Schmuggelware, Wanderin

. Siedlungen + Enk/ave

Arbeiterdorf, Auflenposten, Bauerndorf, Dorf, Eingeborenendorf, Festplatz, Fischerdorf, Stadt, Verschneites Dorf, Weiler

Bauwerke
Bank, Bibliothek, Denkmal, Herberge, Kapelle, Lagerhaus, Leuchtturm, Schweriner Dom, Universitit, Wachturm

Leben & Tod
Apotheker, Geisterschiff, Gesindel, Golem, Hexenzirkel, Kapeﬂe, Kavallerie, Kopfgeldjéigerin, Kriiuterkundiger, Zufluchtsort

3 Karten + Weg des Maulwurfs
Arzt, Auenposten, Berater, Geisterschiff, Gesindel, Kénigshof, Lagerhaus, Lastkahn, Miliz, Wanderin

Nimm 2 + Forderung
Kamelzug, Kavallerie, Koppel, Metzger, Nachbau, Quacksalber, Schlitten, Steinmetz, Talisman, Thronsaal

Nachziehen + Verfolgung, Weg des Erchhornchens
Abenteuer, Apotheker, Bauerndorf, Bibliothek, Ernte, Golem, Lohn, Navigator, Perlentaucher, Treibjagd

Ablegen + Weg des Maulwurfs
Beutelschneider, Gewdlbe, Halsabschneider, Herberge, Jagdhiitte, Keller, Lagerhaus, Pferdehindler, Taktiker, Wilddiebin

Plus/Minus + Investition, Weg des Chamileons
Botschafter, Gewdlbe, Hafen, Herberge, Junge Hexe (Bann: Weiler), Keller, Lagerhaus, Pferdehiindler, Topferei, Ziegenhirtin

Auswahl + Transport
Eingeborenendorf, Gouverneur, Harlekin, Navigator, Piratenschiff, Schrott, Stallbursche, Taktiker, Verwandlung, Vision

Namen + Verfolgung, Weg der Ratte
Arzt, Botschafter, Festplatz, Fiillhorn, Harlekin, Kopfgeldjégerin, Menagerie, Schmuggelware, Treibjagd, Wandergeseﬂe

Taler
Bicker, Beutelschneider, Handelsroute, Kaufmannsgilde, Leuchtenmacher, Meisterstiick, Metzger, Miinzer, Piratenschiff,
Platz

Kauftkraft + Kolonte, Platin, Verzweiflung, Weg des Schafes
Ernte, Geldverleiher, Grofler Markt, Handelsroute, Jahrmarkt, Kopfgeldjigerin, Miillverwerter, Pferdehindler, Wache,
Viehmarkt

Berufe + Plackerer
Arbeiterdorf, Apotheker, Arzt, Bicker, Berater, Fischer, Hausierer, Lehrling, Metzger, Steinmetz

Am Kénigshof + Kolonie, Platin, Verbesserung
Burggraben, Girten, Harlekin, Konigliches Siegel, Kénigshof, Prinz, Schatzkammer, Thronsaal, Turnier, Vasall

Am Wasser + Transport, Weg der Robbe
Ausguck, Eingeborenendorf, Insel, Kamelzug, Kapitin Tobias, Lastkahn, Leuchtturm, Perlentaucher, Piratenschiff, Seehexe

Gemeinsam + Besiedlung

Eingeborenendorf, Gesindel, Hexenzirkel, Karawane, Kaufmannsgilde, Kavallerie, Miliz, Piratenschiff, Ratsversammlung,
Schmuggler

Paare + Reiche Ernte, Weg der Maus (Menagerie)

Fischer, Fischerdorf; Kamelzug, Karawane; Leuchtenmacher, Leuchtturm; Steinbruch, Steinmetz; Steuereintreiber, Biirokrat

Pirchen + Weg des Pterdes, Weg des Maultiers
Hellseherin, Wahrsagerin; Hexe, Schwarze Katze; Ziegenhirtin, Hirtenhund; Wache, Torwichterin; Bischof, Kardinal

Minner + Wagnis
Alchemist, Botschafter, Entdecker, Drahtzicher, Halsabschneider, Metzger, Pferdehindler, Stallbursche, Steinmetz, Vertrauter

Jung & Alt + Verzogerung, Weg der Schildkrire
Junge Hexe (Bann: Perlentaucher), Lehrling, Stallbursche, Wandergeselle; Verwandlung; Berater, Gouverneur, Kardinal,

Leuchtenmacher, Stein der Weisen

Extra-Zug + Flotte, Gebirgspass, Inselvolk, Nutze den Tag, Weg des Frosches
Auﬁenposten, Besessenheit, Gladiator/Reichtum, Golem, Importeurin, Kavallerie, Schwarze Katze, Stein der Weisen,

Wagenrennen, Zauberer



35.

86.

37.

38.

39.

90.
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92.

93.

94.

95.

96.

97.

98.

99.

Uberirdisch + Weg des Chamaileons
Alchemist, Geisterschiff, Golem, Hellseherin, Hexenzirkel, Kapelle, Stein der Weisen, Talisman, Vision, Wahrsagerin

Interaktion + [nvestition, Gebirgspass, Gutes Geschift, Steuer, Strafiennetz
Bischof, Embargo, Gladiator/Reichtum, Grenzposten, Kurier, Ritter, Schmuggelware, Schmuggler, Tribut, Wagenrennen

Bunt gemischt + Nomadenstamm
Augurinnen, Bastionen, Biirger, Felcﬂager/ Diebesgut, Irrfahrten, Katapult/ Felsen, Konflikte, Sauna/Eisloch, Siedler/ Emsiges
Dorf, Zauberer

Freiwillig Flische + Entwerhter Schrein, Ritual, Verzweiflung
Botschafter, Embargo, Geheimkammer, Kamelzug, Kerkermeister, Leichenkarren, Puka, Trickser, Verfluchtes Dorf, Versteck

Punkte + Biindnis, Fruchtwechsel, Unterschliipte
Adlige, Friedhof, Grofle Halle, Harem, Herzog, Insel, Lehen, Miihle, Seidenstrafle, Schlésser

Siegpunkte + Beherrschen, Entweihter Schrein, Ritual, Kolonre, Platin
Bauernmarkt, Bischof, Denkmal, Feldlager, Girtnerin, Halsabschneider, Patrizier, Tempel, Wagenrennen, Wilde Jagd

Ereignisse + Wagnis, Wanderzirkus, Expedition, Fulimarsch, Mission, Nutze den Tag, Gliicksfall, Ubertall
Abenteurer, Bank, Gefolgsmann, Grofler Markt, Halsabschneider, Hort, ]agdgriinde, K(’jnigshof, Kunstschmiede, Marquis

Wenig Karten + Mauer, Taschendiebe, Uberfall, Weg des Ochsen

Autwiegler, Aulenposten, Geheime Hohle, Halsabschneider, Legionir, Miliz, Pferdehindler, Relikt, Schmeichler,
Steuereintreiber

Viele Karten + Expedition, Finsterer Plan, Fruchtwechsel, Gliicksfall, Museum, Straflennetz, Wegsuche, Kolonre, Platin
Bibliothek, Gefolgsmann, ]agdgrijnde, Ké’)nighcher Schmied, Marquis, Patrouille, Ratsversammlung, Wachturm,
Wegkreuzung, Wildhiiter

Von jedem eins + Brunnen, Héhlenhaten, Kaserne, Ritual, Weg des Schmetterlings

Armenhaus, Bank, Halsabschneider, Kamelzug, Kénigliche Kutsche, Prinz, Schlosser, Schmeichler, Seidenhindlerin,
Verwandlung

Waunderschatz + Kolonre, Platin

Geheime Hohle, Junge Hexe (Bann: Leuchtenmacher), Leuchtturm, Page, Schatzkammer, Schatzkarte, Schatzmeisterin,
Schatztruhe, Wachturm, Zauber

Geheim!
Geheime Hohle, Geheimgang, Geheimkammer, Geldversteck, Katakomben, Kerkermeister, Krypta, Tunnel, Verlies, Versteck

Biirokratie + Gefolgschaft der Schreiber, Steuer

Anwerber, Bank, Biirokrat, Diplomatin, Kanzler, Ratsversammlung, Steuereintreiber, Vertrag, Verwalter, Weiser

Markt + Kleiner Markt, Markestidte

Bauernmarkt, Fahrender Hindler, Gewtirzhindler, Grofler Markt, Importeurin, Jahrmarkt, Markt, Markthalle, Marktplatz,
Patrizier/Handelsplatz

Lager + Hiirte der Fallensteller, Unterschliipfe

Banditenlager, Bastionen, Feldlager/ Diebesgut, Handelsposten, Hindlerlager, Lagerhaus, Lagerraum, Mittelsmann,
Nomadencamp, Vogelfreie

100. Stiadte + Stadrstaar, Stadrtor

Biirger, Geisterstadt, Gildemeisterin, Hafenstadt, Hauptstadt, Ortschaft, Platz, Stadt, Stadtviertel, Verlorene Stadt

101.Durch die Wiiste + Verbannung, Versalztes Land, Wiistenftihrer

Barbar, Ferne Lande, Gewiirze, Importeurin, Kamelzug, Karawane, Karawanenwichter, Nomadencamp, Qase, Wegkreuzung

102. Kf)niglich + Kolonre, Platin

Kénigliche Galeere, Konigliche Kutsche, Kénigliche Miinzen, Kéniglicher Schmied, Kénigliches Siegel, Kénigshof,
Konigstruhe, Krone, Schlssser, Zepter



